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La Ville de Southampton (Etat de New York) est située du côté Sud de l’Île de Long Island, à environ 120km de la Ville de New York. 
Constituée de villages attrayants, de plages somptueuses et de terres agricoles, cette communauté constitue un endroit de premier 
choix pour les vacanciers New-Yorkais. 

Le tout premier système de gestion de l’information municipale implanté à Southampton a été une solution provenant de la firme Les 
logiciels Govern Inc. (Govern) de Montréal. Ensuite s’en sont suivis les modules de gestion des permis, de l’évaluation foncière, de 
la taxation, de la perception et finalement des compteurs d’eau. Au cours des années 1990, la Ville a entrepris de développer sa 
propre application SIG, le Gestionnaire SIG. En quelques clics de souris, cette application pouvait diffuser toutes les informations 
sur une propriété basées sur les informations géospatiales de celle-ci (matrice graphique). Le Gestionnaire SIG était intégré à la 
plateforme de Govern  dans le but d’effectuer des opérations d’analyse spatiale, de génération de rapports, de publipostage et de 
gestion de données. 

En 1999, la Ville s’est mise à la recherche d’une solution qui lui permettrait de rendre l’information sur son territoire accessible au 
public. Les retombées provenant de la combinaison Govern/Gestionnaire SIG ouvraient la voie au site Web de services SIG de la 
Ville de Southampton.  

La première version de ce site mise en ligne par la Ville contenait plusieurs limitations que l’on retrouvait à l’époque des toutes 
premières applications Web. Elles concernaient aussi bien la sécurité, la vitesse, les fonctionnalités et les capacités d’impression 
que la fiabilité du système. 

En 2001, Govern a mis sur le marché la technologie Govern.NET. Cette technologie permet de diffuser sur le Web des 
informations provenant de Govern. Du fait de la relation étroite entre Govern et Southampton, la Ville a rapidement opté pour la 
mise en place de cette technologie. Toutefois, alors même que les informations sur le territoire devenaient disponibles via le Web, la 
cartographie en ligne demeurait la pièce manquante à une solution Internet entièrement interactive. 
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Parmi les solutions envisagées pour la publication de ses informations géospatiales sur le Web, la Ville de Southampton a retenu 
JMap qui remplissait et surpassait même les fonctionnalités demandées par la Ville. Un de ces besoins était, entre autres, la 
possibilité d’avoir une solution fonctionnelle dans un environnement ouvert. La Ville ne voulait pas se limiter à un seul système 
d’exploitation du côté serveur, ni être obligée d’installer une technologie propriétaire du côté client. JMap a alors été retenue comme 
étant la meilleure solution en grande partie grâce à son architecture multi-plateforme, sa compatibilité avec tous les navigateurs de 
Web, la possibilité d’y intégrer des données provenant de toutes les bases de données relationnelles et finalement la publication de 
données spatiales de divers format. 

Un avantage reflétant le caractère unique de JMap, est la diffusion de vecteurs du côté client, à l’encontre de la plupart des solutions 
concurrentes qui offrent une diffusion matricielle. Les capacités de diffusion de JMap via l’Internet sont similaires à celles d’une 
application monoposte traditionnelle, sans diminution de vitesse. Parce que JMap gère plusieurs connexions simultanées, la vitesse 
et la fiabilité du système dépassent largement celles de l’ancien service SIG de la Ville. 

L’argument de vente final pour la Ville a été celui de la facilité d’intégration de JMap avec Govern.NET, pour finalement offrir une 
solution digne d’une application bureau traditionnelle, mais via l’Internet. 

La décision d’implanter JMap conjointement avec Govern.NET a été prise par le conseil de la Ville de Southampton en décembre 
2000 et le système a été installé en 5 jours et intégré avec les autres applications en place en mars 2001. Le système est entré en 
production en  août 2001. 

 ������ ���	
����� 
�� ��� ������ �	��� �
��� ���
��� 
�� �	� 
��
� 
��� ��
������ 
�� �	��������	�� ��� ������ 
�� ����� ��� �� �	��� ����
����	���� ������ ������ �
��
� �������� ��� 
�����	�� 
�� � �� ������ 
�� 
��	�
�
� ���� �����	�	����� 
�� ������ � ��� 
� � �	
��
�
������������ ��	�
��	���	��������������
�������	��
����

��	�
�� ��������
�����������������������������	��
��������� �
����

�������	��
�����
�
������	�	����� ��	�������	����� ����
����������
������
����
�� �������������
��
��� ����� �
��������

������	����������!�

��������������������������������������������������� ��������������
����������  

�������� ��	�������	
 ���
�������������� �

�����������	 �



 

 

� ����
����
��

La mise en place du système 
Govern.NET/JMap a été perçue comme 
un excellent moyen de fournir des services 
de qualité aux employés et à la population 
en général. L’adoption rapide du système 
par de nombreux professionnels externes 
de la région a donc été sans surprises. 
Quotidiennement, des centaines d’usagers 
accèdent au système afin d’obtenir des 
informations au sujet de l’environnement, 
consulter le registres des audiences 
publiques, faire l’impression de 
photographies aériennes ou simplement 
demander des informations ou des 
documents multimédias (ex. certificat de 
localisation) sur une propriété. 

Govern.NET et JMap représentent la 
nouvelle génération d’outils de gestion des 
informations du territoire de la Ville de 
Southampton. Dans un avenir rapproché, 
la Ville envisage le déploiement de 
nombreux projets sécuritaires et 
personnalisés pour chacun de ses 
services et aussi pour le public en général. 
Du     fait     de    l’évolution    rapide    des 
technologies, la Ville prévoit maintenir son avancement technologique, notamment en continuant de faire confiance aux gens 
de K2 GEOSPATIAL. Ceci permettra à la Ville de bénéficier des nouveautés de JMap au fur et à mesure que celles-ci 
deviennent disponibles. 
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